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Az alabbi gombokkal lehet a rendszert élesiteni, valamint a kézpntot vezérelni, az
eseményeket megtekinteni.

ARM, STAY, BYPASS, PROGRAM, CONTROL, MEMORY, PANIC, ENTER

Ezeket a gombokat hasznaljuk a PIN kéd beltéséhez, programozashoz.

A kezel6 képes hangjeleket adni, mintegy valaszképpen a Felhasznaloi tevékenységre.

Hang Szekvencia Leiras

Roévid beep (sipolas) egyszeres Egy gomb megnyomasa a
kezel6n

3 rovid beep egyszeres Mlvelet végrehajtasa sikeres

Hosszu beep egyszeres Helytelen mivelet, vagy
hibas gomb megnyomasa

Lassu sipolas Amig a ki- vagy belépési Ki-vagy belépési késleltetés.

késleltetés tart Figyelmeztetés: a rendszer

megkezdte a kilépési
késleltetést

30 db LED jelzi a rendszer allapotokat.
e ZOnak statuszat 1-16-os LED-ek jelzik
e A particiokat az A és B LED-ek jelzik
e Elesitett kijelzés, memodria, zéna kihagyéas (bypass) kijelzés
e Program kijelzés, kimenet kijelzés, halézat kijelzés

e Szabotazs, akku, telefonvonal, vezérlés kijelzés




Funkcioé Gombok Leiras Megjegyzés
Teljes vagy részleges P Teljes élesités
élesités KOD ENTER
Teljes élesités e Teljes élesités Csak ha a telepit6
ARM engedélyezte
Hatastalanitas & Hatastalanitja a Csak ha a lassu
kilépés alatt ARM rendszert kilépési sipolas hallhat6
késleltetés alatt
Hatéastalanitas PR Rendszer Riasztas megallitasa
KOD ENTER hatastalanitasa
Otthoni-maod élesités e & Részleges élesités, Csak ha a telepit6
STAY KOD pl.: ha a felhasznalé | engedélyezte.
otthon van
& ENTER
Otthoni-maod élesités e Részleges élesités, Csak ha a telepit6
STAY pl.: ha a felhasznalé | engedélyezte.
otthon van
Otthoni-maéd & e Rendszer
hatastalanitas KOD ENTER hatastalanitasa
Otthoni-maéd & Rendszer
hatastalanitas STAY hatastalanitasa
Zobna kiiktatas & & Zona(k) kizarasa A zbénak
(bypass) BYPASS visszadllitasahoz
& ismételje meg a
ZONA# ENTER mdveletsort
Panik inditas Vészriasztas
&
PANIC
Panik inditas e Vészriasztas Csak ha a telepit6
1+3 engedélyezte (2mp-
ig nyomni)
Orvosi Riasztas e Vészriasztas Csak ha a telepit6
Inditas 7+9 engedélyezte (2mp-
ig nyomni)
Tlzriasztas inditas e Vészriasztas Csak ha a telepit6
4+6 engedélyezte (2mp-
ig nyomni)
Memoria & Memaoriaesemény Memaoriaesemények
MEMORY megjelenitése. megjelenitése,
automatikus gorgetés
2,5 mp-ként
Cseng6-mad ki/be < Cseng6-mad ki/be Valtoztatas: 2 mp-ig
CHIME nyomva tart. Csak ha

a telepit6
engedélyezte




Control e A kimenetek, vagy 2 mp-ig nyomva tart.
CONTROL eszkozok ki/be
kapcsolasa

& ESZKOZ#

& ENTER
Felhasznal6i kod & Program maod Részletek az oldalon
valtoztatasa vagy PROG aktivalasa a kivant
hozzaadasa valtoztatasokhoz

& M.KOD

& ENTER

Kilépés elOtti élesités
Elesités el6tt Ellenbrizze, hogy a zéld <READY= jelzés vilagit-e. Ez csak abban az esetben
villagit, ha minden zéna le van zarva (ha minden ajt6 és ablak zart allapotd, illetve ha a

védett teriileten nincs mozgas). Ha a <READY> jelz6fény nem vilagit, akkor a kijelz6
megmutatja, melyek a lezaratlan zénak.

Zarja le a nyitott zonakat, vagy zarja ki 6ket. Zarjon ki minden olyan zénat, amelyet nem
lehet lezarni. (Id. kés6bb)

Megjegyzés: A Kizart zénak nem védett zénak!

A rendszer élesitése
Ha a rendszer kész, akkor

e Usse be a kodjat

¢ Nyomjon <ENTER> a rendszer élesitéséhez

A rendszer felélesedését kilépési késleltetés el6zi meg, ezalatt On elhagyhatja a helyiségeket.
A mlveletsor végén az ARMED jelzés kigyullad jelezve, hogy a rendszer éles, és a
rendszeriizenet megjelent. (A jelzések par masodperc malva kialudhatnak, a telepitGi
beallitastol fuggben.)

Az A és B LED-ek kigyulladnak és jelzik, hogy a rendszer élesitve van.

Az élesités visszavonasa, a hatéastalanitas az <ARM> gomb megnyomasaval lehetséges.




Gyorsélesités

Ha a telepitGi beallitasok lehetdvé teszik, az <ARM=> gomb megnyomasaval a rendszer
felélesedik. A kilépési idOt lassu csipogas jelzi. Ezalatt az id6 alatt kell elhagyni a védendo
teruletet.

A rendszer hatastalanitasa
Usse be a felhasznalé6i kédjat és nyomja meg az <ENTER> gombot.

Az A és B LED-ek kialszanak, jelezve, hogy a rendszer hatastalanitott.

A riasztéas kikapcsolasa

Usse be a felhasznal6i kédjat és nyomja meg az <ENTER> gombot. Ezzel barmikor
megszakithatja a riasztast.

Ez a fajta élesités akkor hasznéalatos, ha tartézkodnak a védett teriileten. Ejszaka, amikor a
csalad lefekvéshez készul6dik, a kertiileti zonak védve vannak, de a bentiek nem. Tehat, a
bels6 mozgasokat figyelmen kiviil hagyja a rendszer.

Hogy otthoni mdédba élesitse a rendszert nyomja meg a <STAY> gombot, lisse be a
felhasznal6 kédjat, majd nyomja meg az <ENTER> gombot.

Gyors otthoni

Ha a telepit6 engedélyezte (bedllitotta ezt az opciot), csak akkor mikodik.

Nyomja meg a <STAY> gombot, hogy élesitse a rendszert. Kilépési id6 alatt elhagyhatja a
helyiséget. Ha maradni kivan, vagy ugy gondolja senki nem fog belépni a védett helyiségbe
kiiktathatja a belépési/kilépési id6t az <ENTER> gomb megnyomasaval. A lassu sipolas leall
és a rendszer régton éles.

A rendszer figyelmezteti Ont, hogy hagyja el a helyiséget (csipog). A rendszer felélesedését
kilépési késleltetés el6zi meg, ezalatt On elhagyhatja a helyiségeket. A m(iveletsor végén az A
és B LED-ek kigyulladnak jelezve, hogy a rendszer éles otthoni médban. (A jelzések par
masodperc mulva kialudhatnak, a telepit6i beallitastél fuggben.)

A rendszer hatastalanitasa

Usse be a felhasznal6i kédjat, majd nyomja meg az <ENTER=>. Az A és B LED-ek
kikapcsoldédnak, jelezve hogy a rendszer hatastalanitva lett.



A védett teriilet kettl particidra oszthaté (A vagy B). A rendszert a felhasznalok kényelméért
csoportokba lehet rendezni. Egy irodaban helyiségek szerint, egy lakasban szobak szerint is
akar.

Hogy az A particiot élesitstiik adjuk meg az A particiéra érvényes kodot.
Hogy a B particiét élesitsiik adjuk meg a B particiéra érvényes kodot.

A kilépési id6 alatt elhagyhatjuk a helyiséget. A folyamat végén az A vagy B LED-ek
kigyulladnak, jelezve, hogy az A vagy B vagy A és B particio élesitve van.

A hatastalanitashoz nézzilk meg ,,a rendszer hatastalanitasa” menupontot.

A z6na kiiktatasdhoz nyomjuk meg a <BYPASS> gombot, ekkor a BYPASS LED kigyullad,
jelzve, hogy a rendszer bypass médban van.

Adjuk meg a zéna szamokat (pl: 01, 05, 12) egy vagy tébb zénat is megadhatunk, a kiiktatott
z6nak LED-jei kigyulladnak. Nyomjuk meg az <ENTER> gombot érvényesitsilk a mlveletet.

A Bypass maod alatt lehetséges tobb zénat kiiktatni, nyomjuk meg a <BYPASS> gombot, a
bypass LED kigyullad, jelezve hogy a rendszer bypass médban van.

Adjuk meg a kizarni kivant zonak szamat (pl: 03) egy vagy tobb zénat, a zéna LED-ek
kigyulladnak jelezve, hogy melyik zénak kertlnek kizarasra. Nyomjuk meg az <ENTER>
gombot, a Bypass LED kigyullad.

Az Ujra aktivalashoz nyomjuk meg a <BYPASS> gombot, majd a zéna(-k) szamat, végil az
<ENTER>-t.

Megjegyzés: A rendszer hatastalanitasa automatikusan aktivalja a kiiktatott zénakat.
(kivétel a 24 h z6nak)

Amennyiben egy zénat nappali/csengd zénara allit be, akkor az képes megszolaltatni a kezels
zimmerjét és/vagy valamelyik kimenetet bekapcsolni, hogy hangjelzést adjon. Egy tipikus
felhasznalasa a kontroll funkciénak példaul egy bolt bejarati ajtaja, ahol hang jelzés
keletkezik, ha nyilik az ajté.

A funkci6 tiltasahoz nyomjuk meg a <CONTROL> és <PROGRAM> gombokat, a control LED
kigyullad. A csengd funkcié kikapcsolt.

A funkcié engedélyezéséhez nyomjuk meg a <CONTROL> és <PROGRAM=> gombokat, a
control LED kialszik. A cseng6 funkcio bekapcsolt.

Panik: Nyomja meg a <PANIC> gombot vagy nyomja meg egyszerre az <l1> és <3>
gombokat.
Orvos: Nyomja meg egyszerre az <7> és <9> gombokat.

Tiz: Nyomja meg egyszerre az <4> és <6> gombokat.



Ha kényszeritik Ont a rendszer hatastalanitasara, tisse be a kényszer-kédot, amely azonnal
aktivalni fogja a rendszer telefonhivé egységét és a sziréna vagy egyéb hallhaté eszk6zok
mikodésbe Iépése nélkil elindit egy csendes riasztast a feliigyelet felé. Ha az On kodja pl.:
345 és a kényszer szamjegy 8, akkor a kdvetkezOképpen kell hasznalnia: a kényszer-szamot
a kod el6tt Uisse be: 8345. Ennek kovetkeztében a rendszer latszatra hatastalan, de a
csendes-riasztas elindult. (Részletekrdl érdekl6djon a telepiténél!)

Amikor a kezel6n ellen6rzi a memoria tarat a “MEMORY#” gomb megnyomasaval, akkor
els6ként a fennall6 rendszerriasztasokat jeleniti meg. A fennalld rendszerriasztasokat a
Memory/Mains & Battery LED-ek, valamint valamelyik zéna LED jelzi. Ha nem vilagit egyik
z6bna LED sem, akkor ebben az esetben nincs fennallé rendszerriasztas. Amennyiben vilagit
barmelyik a rendszerriasztas nem lett helyreallitva. 1-8 z6éna LED-ek jelzik a
rendszerriasztast, amelyeket az aladbbi tablazatban megtekinthet. A memoriatar
eseményeinek megjelenitése a 255 eltarolt eseménnyel folytatédik kezdve a legfrissebbtdl.

Fennallé rendszerriasztasok

LED # 1 |Akku hiba LED #5 |[Tavvezérl6 elemhiba

LED # 2 |AC vagy biztositék hiba LED # 6 |Radios eszk. Felugyelés hiba
LED # 3 [Vonal hiba LED # 7 |ZO6na inaktivitas id6tullépés
LED # 4 |Radios elemhiba LED # 8 |Tell. Hivo kapcsolasi hiba

A Runner panel eseménymemoriaval rendelkezik, amely az utols6 255 eseményt tarolja,
beleértve az élesitéseket, hatastalanitasokat, valamint a rendszereseményeket, pl.: halézati
kimaradas, vagy a rendszerben tortént beallitasokat. Az eltarolt események Kkijelzése a
legfrissebbtdl kezdddik.

A "MEMORY" lampa villogassal jelzi az Uj esemény felvételét a tarba. A villogas abbamarad,
ha megnyomja a “MEMORY#” gombot, vagy ha élesiti a rendszert. A “MEMORY#” gomb
megnyomasat kovetéen a tarolt események jelzései végigfutnak a legUjabbaktél visszafelé.
Minden eseményt hallhaté beep jelzés kildnit el egymastél. Ha az Osszes eltarolt esemény
kijelzésre kerult, akkor a kezel6 visszatér normal moddba. Az esemény memodria
megtekintésének megszakitasahoz nyomja meg az “ENTER” gombot. Amennyiben nem
szakitja meg az esemény memoria megtekintését az “ENTER” gombbal, és nem ér el az utolsé
tarolt eseményig, akkor a kezel6 megkozelitbleg 20 masodperc miulva automatikusan
visszatér norma moédba. A "MEMORY" lampa kialszik, ha a kezel6 visszatér a memoria
olvasasbdél normal maédba.



Az alabbi tablazat tovabbi részleteket tartalmaz a
kulonb6z6 eseményekkel, és azok jelzéseivel

kapcsolatban

Eseménylista megjelenitése tablazat

ESEMENY ESZKOZ JELZES ALLAPOT
AKTIVALAS Z6nak 1-16 LED-ek 1-16 Folyamatosan ég
BYPASS/KIZARAS Z6nak 1-16 BYPASS Folyamatosan ég
LED-ek 1-16 Folyamatosan ég
ERZEKELO-TAMPER Zbénak 1-8 TROUBLE Villog
(rovidzar) LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
ERZEKELO-TAMPER Zbénak 9-16 TROUBLE Villog
(nyitott kor) LED-ek 9-16 Folyamatosan ég
KOZPONT DOBOZ TAMPER |Doboz vagy kiiltéri sziréna |TROUBLE Villog
Hibas kod Kezel6 # koéd tamper TROUBLE Villog
LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
Kezel6 szabotazs kapcs. Kezel6 # szabotazsriasztds |TROUBLE Folyamatosan ég
LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
Eseménylista megtekintése tablazat - folytatasa
ESEMENY ESZKOZ JELZES ALLAPOT
AKKU HIBA Akku ellendrzés BATTERY Villog
Halozat-kimaradas Halozati tap kontroller | MAINS Villog
BIZTOSITEK HIBA F2/F3 Panelbiztositék MAINS Villog
ellenorzés LED 1 Folyamatosan ég
1-ES, VAGY 2-ES KIMENET Az 1-es, vagy 2-es LED 1 vagy 2 Folyamatosan ég
HIBA kimeneten szabotazs |(TROUBLE Folyamatosan ég
(Csak, ha sziréna MAINS Folyamatosan ég
csatlakoztatva van)
RADIOS ELEMHIBA Radi6s z6nak BATTERY Villog
Zo6nak 1-16 LED-ek 1-16 Folyamatosan ég
TAVVEZERLO ELEMHIBA Tavvezérld BATTERY Villog
Felhasznal6 21-100 LINE Villog
CONTROL Folyamatosan ég
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Eseménylista megtekintése tablazat - folytatasa

ESEMENY ESZKOZ JELZES ALLAPOT
ZONA INAKTIVITAS Z6nék 1-16 LED-ek 1-16 Folyamatosan ég
IDOTULLEPES TROUBLE Villog
CONTROL Villog
RADIOS ESZKOZ Z6nak 1-16 LED-ek 1-16 Folyamatosan ég
FELUGYELES IDO TULLEP. TROUBLE Villog
BYPASS Villog
RADIOS FELUGYELETI Nincs Radi6frekvencias | TROUBLE Villog
RIASZTAS jel AUX (0) Villog
Terllet inaktiv Az “A” vagy a “B” TROUBLE Villog
terilet inaktiv CONTROL Villog
KENYSZER RIASZTAS Kényszer riasztas # | TROUBLE Villog
kezelon LINE Villog
LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
PANIK GOMB Kezel6n panik LINE Villog
LED-ek 1-8 Villog
TAVVEZERLOS PANIK Radios panik riasztas |LINE Villog
TUZRIASZTAS Kezeldn tiizjelzés LINE Villog
CONTROL Villog
LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
ORVOSI RIASZTAS KezelOn orvosi riasztas [LINE Villog
BYPASS Villog
LED-ek 1-8 Folyamatosan ég
ELESITVE "A" particio élesitve "A" Folyamatosan ég
ELESITVE "B" particio élesitve "B" Folyamatosan ég
OTTHONI MOD BE "A" particié otthoni be |"A" Villog
OTTHONI MOD BE "B" particié otthoni be |"B" Villog
VONAL HIBA Panel telefonhivé LINE Folyamatosan ég
TUL SOK PROBALKOZAS Panel telefonhivo LINE Folyamatosan ég
LED 1 Folyamatosan ég
HIBAS NYUGTAZAS Panel telefonhivo LINE Folyamatosan ég
LED 2 Folyamatosan ég
SETALO TESZT MOD Manuédlis sétal6 teszt |MAINS Folyamatosan ég
mod BATTERY Folyamatosan ég
LINE Folyamatosan ég
LED-ek 1-16 Folyamatosan ég




A kezelOn engedélyezhetiink kiilsd eszkdzok vezérlését pl.: flités, légkondicionald, stb. Az
aktivalashoz nyomjuk meg a <CONTROL> gombot. A control LED kigyullad, adjuk meg a
kimenet szamat amit vezérelni akarunk. Nyomjunk <ENTER=>-t, ezzel bekapcsoltuk vagy
kikapcsoltuk a kivalasztott kimenetet.

Nyomjuk meg a <CONTROL> gombot. A LED kigyullad ha valamelyik kimenet be van
kapcsolva. Nyomjuk meg az <ENTER> gombot a rendszer visszaall normal médba.

A programozashoz valé hozzaférésnek két szintje van: Ugyfél- ill. Telepit6i programoz6 maod.
Altalaban a telepité engedélyez egy ugyfélnek hozzaférést a killénbdzd programmaédok
eléréséhez. Pl.: felhasznal6 hozzdadasa, torlése, stb. Az Ugyfél-méd eléréséhez a rendszer
hatastalan allapotban kell hogy legyen: nyomja meg a <PROGRAM=> gombot, majd a mester
kédot — utana <ENTER=>. A program LED kigyullad jelezve, hogy a rendszer programozoéi
moédban van. Ha egyszeres beep-et hallunk akkor érvénytelen a kod.

Kilépés program-modbol: <Program> <ENTER>. A program LED kialszik.

Mester-Felhasznaléi Kod

Gyari beallitas szerint a mester kéd (1234). Telepités utan ezt a kédot meg kell valtoztatni, ez
lesz a mester-kéd. Ezzel a kéddal adhatja meg a 100 felhasznalé6i kédot. A felhasznal6i
jogosultsag szinteket kérje a telepitStol.

Felhasznaldi jogosultsagszintek:
e Engedély A és/vagy B particiéhoz
e Be- kikapcsol egy partici6t
e Be- kikapcsol egy particiét otthoni médban
e Megvaltoztathatja sajat kodjat
e Megvaltoztathatja mas kdodjat
e Ml(ikodtethet kontrol funkciokat
e Telefonszamokat allithat
e 1dGt allithat
e Valaszolhat a bejovo hivasokra, elindithat fel-, letoltést
e Engedélyezheti a telepitdi program-maddba valé belépést tigyfél-madbol

e Sétalo-teszt inditas
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Mester-Kéd megvaltoztatasa

Ugyfél moédban, nyomja meg a <PROGRAM> 1 <ENTER> gombokat majd az 1-est a Mester-
kéd megvaltoztatasahoz, adja meg az Uj kédot 1-6 szamjegy kodzott, majd mentse el a
valtozast <ENTER=>. Az (j koéd kigyullad és harom révid csipogas hallhatd, jelezve, hogy a kéd
elfogadasra kerilt. HosszU sipsz6 hallhaté a kéd elutasitasakor. Nyomja meg a <PROG=> és
<ENTER> gombot a kilépéshez.

Felhasznaloi-koéd hozzadadasa, valtoztatasa

Ugyfél médban nyomja meg a <PROG= gombot utana 1-et és az ENTER-t. Adja meg a
felhasznalé szamat (2 -100), amelyeknek kédot akar megadni vagy amelyeknek meg szeretné
valtoztatni a kodjat. Ha mar van egy létez6 kod azon a felhasznalé cimen, akkor felvillan a
kéd. Az Gj k6d megadasahoz haszndlja a szambillenty(iket (1-6 szamjegyet adhat meg).Az Uj
kéd megadasaval torlddik a régi, amennyiben ahhoz a felhasznaléhoz mar volt korabban kéd
rendelve. Nyomja meg az <ENTER> gombot, hogy elmentse az Uj kédot. Az Uj kéd felvillan és
harom roévid sipsz6 hallatszik.

Ismételje meg a folyamatot az 6sszes felhasznalénal.

Nyomja meg a <PROG> gombot és az <ENTER> gombot, hogy kilépjen program madbdl.

Felhasznaloi kod torlése

Ugyfél-modban, nyomja meg a <PROGRAM=> gombot és a felhasznalé szamat (2-100),
amelyiket torolni kivanja, majd nyomja meg az <ENTER> gombot. A kéd felvillan. Nyomja
meg a <BYPASS> gombot a felhasznal6 térléséhez. Nyomja meg az <ENTER> gombot a
valtozasok elmentéséhez. Kilépés a program modboél: <PROG=> és <ENTER>.

A panel 6 telefonszam elfogadasara képes, ezek kozil barmelyik szamot képes hivni a
programozasban megadott szisztéma szerint. (P181E1-8E)

Ugyfél mod: <PROGRAM=> <P181E 1E> <ENTER>
(1-es telefonszam, mar létez6 szam megjelenik a kijelzén).

Adja meg az 0j szamot <UJ TEL.SZAM#=> <ENTER>. Az (j szam visszavillog a
megerd@sitéshez.

A riasztérendszer rendelkezik egy bels6 éraval, amelyet hasznalhatunk automatikus élesitésre
ill. hatastalanitasra vagy a kimenetek id6zitett vezérlésére. Valamint a memadriaesemények
pontos rogzitéséhez is szilkséges. A beéllitas Ugyfél-madban torténik az alabbiak szerint:

Nyomja meg a <PROGRAM> <26> <ENTER> <2> <ENTER> <1-7> <ENTER> gombokat.
Ahol 1-7=az aktudlis nap (1= Vasarnap, 2= Hétf6, 7= Szombat)

Nyomja meg a <PROGRAM> <26> <ENTER> <1> <ENTER> <OOPP> <ENTER> gombokat.
Ahol OO=o6ra 24 6ras formatumban, PP= perc

Nyomja meg a <PROGRAM> <26> <ENTER> <3> <ENTER> <NNHHEE> <ENTER>
gombokat.

Ahol NN=nap 1-31-ig, HH=hénap 1-12, EE=év 00-99
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Amennyiben a riasztérendszer Ugy lett letelepitve, hogy ajtét vezéreljen, akkor a vezérlés a
kovetkezd:

Nyomja meg a <CONTROL> gombot, adja meg a kddjat azutan nyomja meg az <ENTER>
gombot. A CONTROL LED vilagit amig az ajtézar aktiv, kialszik amikor a zar elenged. A
beléptetd funkcié mlikédhet egy gombbal is, de beallithat6 ugy is, hogy csak kod
hasznalataval lehessen nyitni. A tovabbiakrol kérdezze telepit6jét.

Ugyfél modban indithatd, a mozgasérzékel6k mikodésének ellenbrzése, riasztas generalasa
nélkil. A teszt-eredmény a memoariaban tarolédik, amely kés6bb megtekinthetd az
eseménymemaoridban.

Teszt inditasa - Ugyfél modban <PROGRAM> <200> <ENTER> <6> <ENTER> a kezel§
zimmer 1 masodpercenként csipog. Minden zénat érintstink (haladjunk el a mozgasérzékel 6k
el6tt) majd térjink vissza a kezel6hoz. Eredmény az Gsszes zona-megsértés jelzése lathatd a
kezel6n. Kilépés: <ENTER>, a kezel6 abbahagyja a csipogast és automatikusan visszaall
Ugyfél modba.

Ugyfél modban aktivizalhato, eléfordulhat, hogy a telepitének tavolrél kell elérnie a
programozoi modot a rendszerében, az esetleges programozas-valtoztatasok miatt. Az erre
kijelolt személy jogosult az engedély megadasara. Ugyfél modban nyomja meg a
<CONTROL> gombot egyszerre a <9> gombbal 2 masodpercen keresztil. Ekkor a panel
azonnal valaszol a hivasra. Ez a funkcié akkor lesz aktiv, amikor cséng a telefon, és legalabb
két csengésen tdl van.

A riasztokozpont tavvezérlése lehetséges telefonon keresztil amennyiben hozzaférése van a
felhasznalonak. DTMF panel, vagy hangpanel csatlakoztatasaval vezérelhet6 a kézpont
telefonon keresztill. Lehetséges a rendszer élesitése, hatastalanitasa, a kimenetek vezérlése,
valamint egy mikrofonon keresztil belehallgatni a fellgyelt tertletre. A DTMF panel révid és
hosszu sipszoéval jelezi (Hosszu sipsz6: BE, 3 aproé csippanas: Kl) az allapotot.

A 90 mp-es hangpanel a Runner riasztopanelekhez lett kialakitva. A panel 90 mp hanganyag
tarolasara alkalmas. A szoveges Uzeneteket egy kézi vezérlés(i hangpanel programozéval
végezzik el. A hangpanel rendelkezik egy opciondlis mikrofon bemenettel, amelyhez
csatlakoztathaté a MIC (mikrofon) panel, amelynek segitségével a riasztoval védett terlletre
tortént esetleges behatolas hangjai lehallgathaték. A széveges Uzeneteket tobbféle riasztas
tipus megkulénboztetésére hasznalhatjuk, illetve tavoli telefonrél ellenérizhetjik
riasztokozpontunk allapotat. Az ellendrzéssel egyidejlleg utasitdsokat adhatunk a rendszer
hatastalanitasara, illetve élesitésére, valamint a kimenetek vezérlésére, melyhez az elGre
megadott 4 jegyd, titkos kodra van sziikség.
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A vezérlés mikodése:

Hivja fel a riasztérendszerhez kapcsolt telefonszamot. A bedllitott csengetés szamra vagy a
fax kikerulési opcidéra a kozpont valaszol a hivasra. Amikor a kdzpont valaszol a hivasra, akkor
2 masodperces modem hang hallatszik a telefonban. A hang utan adja meg a vezérl6 kodot a
telefonjaval (5 masodperc all rendelkezésre) . Ez a kéd engedi be a riasztérendszer
menujébe. Amennyiben lekési ezt az id6t, akkor megint hall egy modem hangot, ami utan
ismét probalkozhat. Tobbszoér ismétlédik ez a folyamat, miel6tt bontana a vonalat,
amennyiben nem kap érvényes kédot Ha a kédot beltéskor eltévesztette nyomja meg a ,#”
gombot és ismételje meg a 4 jegy(i kéd beutését. Ez a kdéd pl.: ,,2045”, miutan a kédot
beltotte, a panel aktualis allapotardl hangiizenetet kapunk.

Pl.: Ha az ,,2045” kdd az ,,A” particié Eles/Hatastalan allapotanak a kddja, akkor ezt a kodot
hasznalva az ,A” particié aktualis allapotara vonatkozé hangilizenet jelentést kapjuk. A ,*”
gomb megnyomésaval a panel megvaltoztatja az ,A” particio allapotat (ha mar Eles volt,
akkor Hatastalan lesz, illetve forditva), majd megkapjuk az Uj allapotrél beszamolo
hanglizenetet. Amennyiben csak DTMF panel van a kozponthoz csatlakoztatva, akkor
hangjelzéseket kapunk a kézpont allapotarél. Hosszu sipsz6 azt jelenti, hogy az , A” particio
élesitett, a 3 rovid csippanas hallatszik, ha a rendszer hatastalanitott.

A kimenetek vezérléséhez ugyanigy jarunk el, azzal a kivétellel, hogy a kivant kimenet
szamanak beutése kovesse az érvényes 4 jegyli kodot, pl.: ha a kimenet ellen6rz6 kaod ,,4321”
és a kivant m(ivelet az 5-6s kimenetre vonatkozik, akkor a beutott kod: ,,43215” lesz. A ,*”
gomb megnyomasa itt is az allapotvaltoztatast eredményezi. Ha a kodot beltéskor
eltévesztette nyomja meg a ,#” gombot és ismételje meg a 4 jegy(l kod beltését.

Hanglzenetek nyugtazasa

Riasztas esetén, ha a hangjelentés beprogramozott, a panel tarcsazni fogja az elére beallitott
telefonszamokat. Ha a hivas beérkezik, akkor a hangriasztas lUzenetet elkilldi. Ezutan a panel
5 mp-ig keresi a vonal DTMF jelzését (barmely gomb megnyomasa egy TONE lUzemmaodu
telefonon). Ha a panel fogadja a DTMF hangot, a vonalat megszakitja, és felfiiggeszti a
tovabbi beallitott hivasok generalasat. Ha a DTMF hang nem érkezik be tovabbi 3 alkalommal
5 mp-es intervallumban var. Ha e 4 proébalkozas utan is sikertelen akkor a panel a listan
kovetkezd, el6re beallitott szamon kisérletezik. Ha id6kézben a DTMF jel nyugtazza a riasztast
a tovabbi jelentések automatikus torlédnek. Kivéve a 24 6ras riasztast, mert ezt csak DTMF-
kéddal torélhetd!

Mikrofon ellen6rzés:

Ha mikrofonpanelt csatlakoztattunk a hangpanelhez, ez lehet6vé teszi hogy a riasztokdzpont
felhivasa utan belehallgassunk a feligyelt terlletre. Ehhez a mar fentiekben megismert
modon jarjunk el, a mikrofonhoz rendelt 4 jegy( kédot iisse be a ,,*” gombot a mikrofon
beilizemeléséhez, kikapcsolasahoz ismét hasznalja a ,*” gombot (de a mvelet egyidejlileg
megszakad a vonal megszakitasaval is).
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LCD Kezelo

PW8/16 LCD kezeld
CROW BIG LCD

— T

CROW SMALL LCD

A legfontosabb Iépéseket, mint példaul élesités, hatastalanitas, élesités otthoniban, stb.
ugyanugy torténik az LCD kezel6n is. Az LCD kezel6n a felhasznalénak lehetGsége van a
zOnakat, a particidkat, stb. elnevezni, valamint a hattérvilagitast és a kezel6 hangjat allitani.

A memoria olvasasa LCD kezelon

A memoria tar megtekintése a LED-es kezel6éhez hasonléan mikodik, azzal a kilbnbséggel,
hogy LCD kezel6 esetén, az eseménymemoria megtekintésekor az esemény megnevezése
mellett az esemény bekodvetkeztének datuma, és ideje is megjelenik.

Ez lehet6vé teszi a konnyebb hibakeresést. A LED-es kezel6 esetén csak az élesitett
allapotban bekovetkez6 események keriilnek kijelzésre (a hatastalanitast nem jelzi ki), de az

LCD kezel6 minden eseményt megjelenit (beleértve a rendszer hatastalanitasat és, hogy azt
ki hajtotta végre).

Az LCD kezel6n a memoaria tar megtekintéséhez nyomja meg a “MEMORY [J” gombot.
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Kezel6 hattérvilagitdsanak szabalyozasa

A felhasznald kulon tudja szabalyozni a kijelzd és a billentylizet hattérvilagitasanak erdsségét
a kikapcsolas és a teljes fényer6 kozotti 16 allitasi lehetéségnek megfeleléen. A beallitasa
ennek a funkcionak eltér a kiilénb6z6 LCD kezel6k esetében.

A Crow LCD hattérvilagitas er0sségének noveléséhez nyomja meg a “CONTROL” gombot,
majd 2 masodpercen belll a “STAY” gombot. A “CONTROL” gomb nyomva tartasaval és a
“STAY” gomb (balra nyil) tobbszéri megnyomasaval tudja az LCD hattérvilagitasat a
maximumra novelni.

A Crow LCD hattérvilagitas erGsségének csokkentéséhez nyomja meg a “CONTROL”
gombot, majd 2 masodpercen belil a “BYPASS” gombot. A “CONTROL” gomb nyomva
tartasaval és a “BYPASS” gomb (jobbra nyil) tdobbszori megnyomaésaval tudja az LCD
hattérvilagitasat kikapcsolni.

A Crow billentylizet hattérvilagitas er0sségének noveléséhez nyomja meg a CONTROL”
gombot, majd 2 masodpercen belil nyomja meg a “MEM#” gombot. A “CONTROL” gomb
nyomva tartasaval és a “MEM#” gomb (fel nyil) tobbszéri megnyomasaval tudja a billenty(izet
hattérvilagitasat a maximumra névelni.

A Crow billentylizet hattérvilagitas erGsségének csokkentéséhez nyomja meg a
“CONTROL” gombot, majd 2 masodpercen belll a “%” gombot. A “CONTROL” gomb nyomva
tartdsaval és a “¥” gomb (le nyil) tobbszori megnyomdasaval tudja a billenty(zet
hattérvilagitasat kikapcsolni.

A kezel6 hangjanak szabalyozasa

A felhasznalé meg tudja valtoztatni az LCD kezel6 hangjanak a frekvencigjat (tonusat) egy
16-o0s skalan.

A CROW LCD kezel6 hangfrekvencidgjanak noveléséhez nyomja meg a “CONTROL”
gombot, majd 2 masodpercen belldl az “A” gombot. A “CONTROL” gombot nyomva tartva, és
az “A” gomb ismételt megnyomasaval tudja novelni a frekvenciat.

A CROW LCD kezel6 hangfrekvenciajanak csokkentéséhez nyomja meg a “CONTROL”
gombot, majd 2 masodpercen belil a “B” gombot. A “CONTROL” gombot nyomva tartva, és a
“B” gomb ismételt megnyomasaval tudja csokkenteni a frekvenciat.

A programozasi mod lehetévé teszi a rendszer elnevezését (ez a név fog megjelenni a
kezel6n, ha nincs megjelenitendé esemény), a zonak elnevezését (a megnevezés megjelenik
a kijelz6n, ha a zéna nyitott), felhasznalok elnevezése (A felhasznalé neve megjelenik, ha az
élesités/hatastalanitas eseményeket nézi az esemény memoaridban), a particiok elnevezését
(a partici6 neve megjelenik, ha az élesités/hatastalanitas eseményeket nézi az esemény
memoariaban), és a kimenetek elnevezését (A kimenet neve megjelenik, ha a kimenetek
ON/OFF eseményeket nézi az esemény memoriaban).
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Belépés programozasi médba

A CROW LCD kezel6n a programozasi médba torténd belépéshez nyomja meg a “CONTROL”
gombot és az “ARM” gombot, majd mind két gombot tartsa 2 masodpercig nyomva.

Megjgyzés
El6szo6r nyomja meg a “Control” gombot, majd 2 masodpercen belil a “Bypass”

vagy “Arm” gombot, mialatt a “Control” gombot nyomva tartja. Hiba esetén
nyomja meg az “Enter” gombot, és ismételje meg a folyamatot.

A Kkijelz6n megjelenik a “Local Mode kb #, ahol a # a kezelGegység cimét jeloli a korabbi
bedllitAsnak megfeleléen. Kétféle képpen lehet a kezelGegységet programozni programozoi

modban. Az egyik lehetdség, hogy a kivant beallitAsnak megfelel6 program-cimre hivatkozik
(az alabbi tablazatnak megfeleléen), vagy kivalasztja a menurendszerbdl.

Programozasi mod, program-cimre hivatkozva

Az alabbi beallitasokat végezheti el kdzvetleniil:

[PROG]-[1]-[ENTER] to; 1-es ZONA neve (maximum 16 karakter)

[PROG]-[16]-[ENTER] 16-os ZONA neve

[PROG]-[800]-[ENTER] Szerkeszthet0 szovegek frissitése minden LCD
kezel6hoz

[PROG]-[801]-[ENTER] Szerkeszthetl szovegek visszaallitasa
alapértelmezettre

[PROG]-[995]-[ENTER] Koézpont tipusa

[PROG]-[996]-[ENTER] Kezel6 cimének kijeltlése 1-8-ig

[PROG]-[997]-[ENTER] Kezel6 nyelvének kivalasztasa

[PROG]-[998]-[ENTER] Particié6 azonositasara szolgal6 elnevezés (Szamok
vagy bet(ik hozzarendelése a particiokhoz)

[PROG]-[999]-[ENTER] Kozpont nevének kijelzése (maximum 16 karakter)

PROG]-[1001]-[ENTER] to; Felhasznal6 “1” neve

PROG]-[1100]-[ENTER] Felhasznal6 “100” neve

[PROG]-[2001]-[ENTER] “A” particié azonositasara szolgal6 elnevezés
(maximum 16 karakter)

[PROG]-[2002]-[ENTER] “B” particié azonositasara szolgal6 elnevezés
(maximum 16 karakter)

PROG]-[3001]-[ENTER] to; Kimenet “1” elnevezése

PROG]-[3008]-[ENTER] Kimenet “8” elnevezése
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Az LCD kezel6 programozasi mod menirendszere a kovetkez0:

A programozasi médba belépve a kovetkezd felirat jelenik meg a kijelzén

A kovetkez6 menipont megtekintéséhez csak nyomja meg a “#” gombot. Az el6z6 menupont
megtekintéséhez nyomja meg a “¥%” gombot.

LCD “LOCAL EDIT” MENU HEADINGS
(Navigate with Up/Down Arrows)

4

USER NAMES

4

PANEL NAME |

|

AREA ID

)

| LANGUAGE |

t

| KEYPAD NUMBER |

4

PANEL TYPE

¢

| OUTPUT NAMES |

$

| AREA NAMES |

}

ZONE NAMES

4

I UPDATE ALL KPADS

)

DEFAULT ALL TEXT
Press <PROGRAM:= until

you get here,
EXIT PROGRAMMING Press <ENTER> to exit

Program Mode

Fress <# > or <83
Arrows to move between
Menus
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Local Mode Kb 1 MAIN-MENU

User Names
| % ®Arrows can be used to select the Main-
Menu heading.
Y
® Button
To Program User Names
DATA SELECT-MENU
<PROGRANV > Button |.g
Leaves Data Select-Mode 4= Arrows can be used to select the User
and returns to Main-Menu | Name you wish to edit.
 §
Y
USER 100 USER 1 USER 2
I Y
Button

To Program User Names

Y DATA ENTRY-MENU
PROGRAM_~° Button
< >
Leaves Data Entry-Menu - g:gs 1 A..Z ¥ 4 Arrows can be used to select the text
and goes back to Data > options. Pressing the & Arrow will change
Select-Menu A the text selection box for <A...Z> to <a...z>

to <7...a> then back to <A...Z>. Pressing the
& Arrow makes the same selections in the
reverse order.

4« ® Arrows are used to move the cursor.
The cursor identifies the character currently
being edited. You can enter up to 16
characters. <CONTROL> <B> (Crow Key-
pad will return text to default setting.

Ha megtalalta a kivant mentpontot, akkor nyomja meg az <ENTER> gombot a menupont
kivalasztasahoz.

Particié azonosité betlijelének megvaltoztatasa

Amikor megadja a [PROG]-[998]-[ENTER] program-cimet, akkor a kijelz6n megjelenik a
fenti felirat. Itt meg tudja valtoztatni a particié azonosité betljelét, els6nek az “A” particidét.
A kezelGegység 16 particiot képes kezelni, de ez a kozpont csak 2-t tAmogat. Az elsO karakter
(ebben az esetben az “A™) az els6 partici6 azonositdja, ami a particié allapotanak jelzésére
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szolgal. A masodik karakter (ebben az esetben a “B”) a masodik particié azonositéja, ami a
partici6é allapotanak jelzésére szolgal.

Ha szeretné, hogy az elsd particiét “1” jeldlje, nem pedig “A”, akkor azt itt meg tudja
valtoztatni a korabbiakhoz hasonlé médon. A kurzorral menjen az “A”-ra, majd nyomja meg a
“1” gombot négyszer, amig az elsé karakter nem lesz “1”.

Ha megfelel$ a particiok elnevezése, akkor nyomja meg az <ENTER> gombot a valtoztatasok
mentéséhez.

Zéna nevének megvaltoztatasa

Ha programozasi médban megadja a {PROG}-[1]-[ENTER] program-cimet, akkor a kijelz6n
a kovetkezOk jelennek meg:

A kurzor az els6 szerkeszthet0 bet(in fog allni (ebben az esetben a “Z”).

A <A..Z> betlk jelzik a numerikus gombok (0-9) segitségével valaszthaté betliket, a
kivalasztott betl nagy bet( lesz.

A “MEM# (CROW)” gomb egyszeri megnyomasat kdvetben a <A..Z> megvaltozik <a..z>-re,
jelezve, hogy a numerikus gombok (0-9) segitségével kivalasztott betlik kis bet(ik lesznek.

A “MEM1 (CROW)” gomb ismételt megnyomasara <T..a>-ra fog valtozni a jelzés, jelezve,
hogy a numerikus gombok (0-9) segitségével kivalasztott karakterek héber karakterek
lesznek.

A “8 (CROW)” gomb megnyomasaval visszaléphet az el6z6 karakter készletre.
A kivant karakterkészlet kivalasztasat kovetGen at tudja szerkeszteni a Zéna 1 szovegét.

A kovetkez6 tablazat tartalmazza azokat az angol karaktereket, amiket az egyes numerikus
gombok segitségével ki tud valasztani.

A () jelben a kisbet(s opci6é esetén valaszthat6 karakterek szerepelnek.

Numerikus 1. 2. 3. megnyomas |4. megnyomas
gombok megnyomas [megnyomas

1 *() # (<) = 1
2 A (@) B (b) C () 2
3 D (d) E (e) F 3
4 G (9) H (h) (@) 4
5 JG) K (K) L () 5
6 M (m) N (n) 0 (9) 6
7 P (P Q (1) R (N 7
8 S (s) T (1) U (u) 8
9 V (V) W (W) X () 9
0 Sz6koz Y (y) Z (2 0
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Gombonként négyféle valasztasi lehet0ség van. A gomb egyszeri megnyomasara a karakter
megjelenik a kijelz6n (a tablazat “1. megnyomas” oszlopanak megfeleléen). A gomb ismételt
megnyomasara a sorban a kovetkez6 karakterre valt (a tablazat “2. megnyomas” oszlopanak
megfeleléen). Ugyan annak a gombnak az 5. megnyomasara visszatér a kezd0
karakterkészlethez.

Miutan kivalasztotta az els6 karaktert, nyomja meg a “BYPASS® (CROW)” gombot a kurzor
jobbra Iéptetéséhez.

Most valassza ki a masodik karaktert és l|éptesse tovabb a kurzort, addig ismételve a
folyamatot, amig be nem fejezi a zéna elnevezését (ne feledje, maximum 16 karakter lehet az
elnevezés).

Rossz karakter kivalasztasa esetén hasznalja a “STAYe@ (CROW)” gombot a kurzor balra
léptetéséhez, egészen a nem kivant karakterig, majd javitsa ki a kivant karakterre.

Amikor végzett a zéna nevének megvaltoztatasaval, akkor nyomja meg az “ENTER” gombot a
valtoztatasok elmentéséhez. A tobbi zéna esetén is hasonlé képpen tudja megvaltoztatni a
zénak elnevezését.

Kezel6hdz hozzarendelt particié nevének megvaltoztatasa

Amikor kiadja a [PROG]-[2001]-[ENTER] program-cimet, akkor a kijelz6n a fenti példahoz
hasonlé felirat fog megjelenni. Itt tudja megvaltoztatni a partici6 nevét. Az elnevezés 16
karakter hosszusagu lehet. Az itt megadott név fog megjelenni a meméria tarban tarolt
események megtekintésekor.

A kivant név megadasat kovetéen nyomja meg az “ENTER” gombot a valtoztatasok
elmentéséhez.

Kezeld nevének megvaltoztatasa

Amikor kiadja a [PROG]-[999]-[ENTER program-cimet, akkor a kijelzén a fenti példahoz
hasonlo felirat fog megjelenni. Itt meg tudja valtoztatni a kezel6 elnevezését (maximum 16
karakter hosszlsagig) a zona nevének megvaltoztatasa részben leirtaknak megfelelen. Az itt
megadott név fog megjelenni a kijelz6n, normal modban, ha nincs megjelenitendd esemény,
riasztas.

A kivant név megadasat kovetéen nyomja meg az “ENTER” gombot a valtoztatasok
elmentéséhez.

Felhasznalb nevének megvaltoztatasa

Ha programozasi médban megadja a {PROG}-[1001]-[ENTER] program-cimet, akkor a
kijelz6n az alabbi feliratok jelenek meg:
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Itt meg tudja adni a felhasznal6k nevét (maximum 16 karakter hosszlsagig). A memaria
tarban tarolt események megtekintésekor kijelzésre keril a felhasznalé neve, aki élesitette,
vagy hatastalanitotta a rendszert.

A kivant név megadasat kovetéen nyomja meg az “ENTER” gombot a valtoztatasok
elmentéséhez.

Kimenet nevének megvaltoztatasa

Ha programozasi médban megadja a [PROG]-[3001]-[ENTER] program-cimet, akkor a
kijelz6n az alabbi felirat jelenik meg:

Itt megadhatja a kimenet nevét (maximum 16 karakter hosszlsagig). A memoria tarban
tarolt események megtekintésekor kijelzésre kerll a kimenet megnevezése és a hozza tartozé
funkcio.

A kivant név megadasat kovetéen nyomja meg az “ENTER” gombot a valtoztatasok
elmentéséhez.

Alapértelmezett szovegek (elnevezések) visszaallitdsa vagy
visszatérés az utolsé elmentett allapothoz

Programozasi modban van két olyan funkcié, ami a programozas soran barmikor elérhet6.
Ezek a “Visszatérés az alapértelmezett széveghez (elnevezéshez)” és a “Visszatérés az utolsé
elmentett allapothoz”.

Példaul, ha az 1-es z6na elnevezését vissza szeretné allitani a gyari alapértelmezettre, akkor:

- Ha éppen az l-es zéna elnevezését modositotta (kiadta a [PROG]-[1]-[ENTER] program-
cimet), akkor nyomja meg, és tartsa lenyomva 2 masodpercig a “B” gombot. A zéna
elnevezése vissza fog allni alapértelmezettre.

- Ha az utols6é elmentett allapothoz szeretne visszatérni, akkor nyomja meg, és tartsa
lenyomva 2 masodpercig az “A” gombot. A zéna elnevezése visszatér az utolsé elmentett
allapothoz.

Megjegyzés: Amennyiben az 1-es z6na utoljara elmentett &allapota megegyezik az
alapértelmezett elnevezéssel, akkor nyomja meg a “Control”, majd az “1” vagy az “A” gombot
az alapértelmezett széveg visszaallitasahoz

Az Osszes szoveg visszaallitasa gyari alapértelmezettre

Programozasi modban lehetfség van az ¢sszes szoveg (elnevezés) gyari alapértelmezett
visszadllitasara.

Amikor kiadja a [PROG]-[801]-[ENTER] program-cimet, akkor a kijelz6n megjelenik a
figyelmeztetés, hogy adja meg Udjra a [801]-[ENTER] program-cimet. Amennyiben
megnyomta a kért program-cimet, akkor az 6sszes szoveg (zéna nevek, felhasznalé nevek,
kimenet nevek, stb.) visszadll a gyari alapértelmezettre.
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Szoveg (Név) masolasa masik LCD kezelore

Amennyiben tobb LCD kezel§ van csatlakoztatva a kozponthoz, akkor lehetdség van arra,
hogy a kivalasztott szoveget (elnevezést) atmasolja az egyik kezel6rol, a masikra.

Amikor kiadja a [PROG]-[800]-[ENTER] program-cimet, akkor atmasolasra keril az ésszes
szoveg (elnevezés) a kozponthoz csatlakoztatott mindegyik LCD kezelGre.

Egy masik lehetOség a széveg (elnevezés) atmasolasara, ha megnyomja a “CHIME” gombot
2 masodpercig programozasi médban. A szoveg (elnevezés) atmasolasra keril a kdzponthoz
csatlakoztatott mindegyik LCD kezelGre.

Kilépés a helyi programozasi modbol

A programozasi médbadl torténd kilépéshez nyomja meg és tartsa lenyomva a <PROGRAM=>
gombot 2 masodpercig. A kezel§ visszatér normal modba. Egy masik lehet6ség, ha a
<PROGRAM=> gomb egymas utan tobbszér megnyomja, addig, amig a kijelz6n meg jelenik a
“Exit Programming — Kilépés a programozasi modbol” felirat. Ekkor nyomja meg az <ENTER>
gombot a kilépéshez.
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Felhasznal6é | Név Felhasznal6é | Név Zbéna Zbna neve
1 37 1
2 38 2
3 39 3
4 40 4
5 41 5
6 42 6
7 43 7
8 44 8
9 45 9
10 46 10
11 47 11
12 48 12
13 49 13
14 50 14
15 51 15
16 52 16
17 53 Kimenet Eszkoz
18 54 1
19 55 2
20 56 3
21 57 4
22 58 5
23 59 6
24 60 7
25 61 8
26 62

27 63

28 64

29 65

30 66

31 67

32 68

33 69

34 70

35 71
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